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Hur Kommer Man Igang? - Kids

Lararen bor ha genomgatt kortlekens teman i forhand. Den forsta aktiviteten som eleverna
bor starta med ar att hitta de kort som har samma belopp. Har bor man helst sitta tva och
tva. Ar man fler &n det i en grupp, kan det leda till att inte alla hanger med. Vid tillfallen d&
elever ar osakra pa vilka kort som "hor ihop”, kan de fa hjalp av lararen. Ifall eleverna gar i
Arskurs 1 eller 2, bor lararen pa férhand ha tagit ut alla kort med belopp 6ver 110kr. Man
kan lata elever som behdver extra utmaning i amnet fa hela bunken.

Den ovanstaende processen bor vara ca. En halv timme och repeteras ett par ganger,
innan man gar over till att spela med korten.

www.getsmart.no



SmartMatch 1 - Kids

Svérighetsniva: Arskurs 1 och &ldre. Yngre barn kan ockséa delta

Antal spelare: 2 -5

Antal kort: Den lattare varianten av spelet innebar att man endast spelar med kort med
belopp fran 110kr och nerat (inklusive de fyra specialkorten). Nar man blir duktigare kan
man spela med alla korten i kortleken. Varje spelare borjar med fem kort. Resten av korten
man spelar med laggs som en bunke pa bordet med ett kort med framsidan upp vid sidan
om bunken, som ar borjan pa hogen.

Spelets mal: Att bli kvitt sina kort innan de andra spelarna.

Spelregler: Man drar lott om vem som ska blanda och dela ut kort. Darefter ska nasta
spelare borja (man gar medsols). Varje gang det ar din tur, ska du spela ut ett kort av
samma farg som det 6versta kortet i hogen. Du kan ocksa spela ut ett kort som har
samma belopp som det dversta kortet. Det kallas att vAnda. Om du inte kan eller vill spela
ut ett kort, maste du dra kort fran bunken tills du spelar ut ett kort. Du kan max dra tva Kkort.
Om du har dragit tva kort utan att kunna (eller vilja) spela ut ett kort, &ar din tur éver och du
sager pass och later nasta spelare fortsatta.

Kort med bild av en sack med pengar uppe i vanster horn kan alltid laggas pa och man
kan da bestamma vilken farg som ska gélla for nasta spelare. De korten kan alltid
anvandas at att vrida med. Den néasta spelaren kan bara lagga pa den fargen du har valt
eller lagga pa ett kort med samma belopp. Det finns ocksa specialkort med bild av draken
Gecko. Over draken &r det en skylt som sager vad som hander om man spelar ut kortet.
Under draken ar det ocksa en text som berattar om kortets egenskap. Korten har féljande
egenskaper: 1. Alla motstandare maste dra tva kort. 2. Spelriktningen vands. 3. Du kan
lagga pa ett extra kort. 4. Hoppa Over nasta spelare. Varje gang man spelar ut en "drake”
kan man valja vilken farg som ska galla vidare. Darfor ar de korten ocksa "vand-kort”.

Nar &n spelare har ett kort kvar pa handen, ska han séaga: "Ett kort pa hand”. Ifall han
glommer att séga det, och en av de andra spelarna papekar det, maste han dra tva kort
fran bunken.

Slut: Spelet ar fardigt nar alla utom en spelare har blivit kvitt sina kort. Ofta startar man en
ny omgang sa fort ndgon har vunnit. Ar bunken tom innan spelet ar slut ska alla hogens
kort (utom det 6versta) blandas och laggas som ny bunke.
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SmartMatch 2 - Kids

Svarighetsniva: Arskurs 2 och aldre.

Antal spelare: 2 -5

Antal kort: Den lattare varianten av spelet innebar att man endast spelar med kort med
belopp fran 110kr och nerat (inklusive de fyra specialkorten). Nar man blir duktigare kan
man spela med alla korten i kortleken. Varje spelare borjar med fem kort. Resten av korten
man spelar med laggs som en bunke pa bordet med ett kort med framsidan upp vid sidan
om bunken, som ar borjan pa hogen.

Spelets mal: Att bli kvitt sina kort innan de andra spelarna.

Spelregler: Man drar lott om vem som ska blanda och dela ut kort. Darefter ska nasta
spelare borja (man gar medsols). Varje gang det ar din tur, ska du spela ut ett kort av
samma farg som det 6versta kortet i hogen. Du kan ocksa spela ut ett kort som har
samma belopp som det dversta kortet. Det kallas att vAnda. Om du inte kan eller vill spela
ut ett kort, maste du dra kort fran bunken tills du spelar ut ett kort. Du kan max dra tre kort.
Om du har dragit tre kort utan att kunna (eller vilja) spela ut ett kort, &r din tur 6éver och du
sager pass och later nasta spelare fortsatta. Den stora skillnaden pa SmartMatch 1 och
SmartMatch 2 &r att den senare ar ganska mycket svarare. Utdver reglerna ovan kan man
nu subtrahera och addera beloppen pa tva av korten man har pa hand. Ifall man pa det
sattet kan fA samma belopp som kortet 6verst i hogen, kan man lagga pa bada korten och
sjalv vélja vilket kort som ska ligga 6verst. Har bor man tanka sig om for det éversta kortet
bestammer vad nasta spelare kan lagga pa.

Kort med bild av en sack med pengar uppe i vanster hdrn kan alltid laggas pa och man
kan da bestamma vilken farg som ska galla for nasta spelare. De korten kan alltid
anvandas at att vrida med. Den néasta spelaren kan bara lagga pa den fargen du har valt
eller lagga pa ett kort med samma belopp. Det finns ocksa specialkort med bild av draken
Gecko. Over draken &r det en skylt som sager vad som hander om man spelar ut kortet.
Under draken ar det ocksa en text som berattar om kortets egenskap. Korten har foljande
egenskaper: 1. Alla motstandare maste dra tva kort. 2. Spelriktningen vands. 3. Du kan
lagga pa ett extra kort. 4. Hoppa Over nasta spelare. Varje gang man spelar ut en "drake”
kan man valja vilken farg som ska galla vidare. Darfor ar de korten ocksa "vand-kort”.

Nar &n spelare har ett kort kvar pa handen, ska han séaga: "Ett kort pa hand”. Ifall han
gldmmer att séaga det, och en av de andra spelarna papekar det, maste han dra tva kort
fran bunken.

Slut: Spelet ar fardigt nar alla utom en spelare har blivit kvitt sina kort. Ofta startar man en
ny omgang sa fort nagon har vunnit. Ar bunken tom innan spelet ar slut ska alla hogens
kort (utom det dversta) blandas och laggas som ny bunke.
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Krig - Kids

Svarighetsniva: Arskurs 1 och aldre.

Antal spelare: 2. Vid fler &n tva spelare spelar man med lag.

Antal kort: LAgg undan alla kort med belopp dver 110kr. (Nar man blir duktigare kan man
spela med alla korten.) Specialkorten med bild av draken Gecko ska vara med i bunken.

Spelets mal: Att sitta med alla korten eller flest kort nar man slutar spela. (Man kan till
exempel komma dverens om att spela i 20min och se vem som har flest kort nar tiden har
gatt.)

Spelregler: Spelarna bérjar med halften av korten var och lagger de i varsin bunke. De tar
upp det 6versta kortet i bunken och lagger fram det pa bordet med framsidan upp. Den
spelaren med storst belopp vinner omgangen och samlar in bada korten och lagger dem i
en egen uppsamlingshdg. Far bada spelarna samma belopp blir det "krig” och varje
spelare maste lagga ytterligare tre kort ut pa bordet. De ska laggas delvis Over det forsta
kortet men nu med baksidan upp. Den med storst belopp vinner da alla korten som ligger
pa bordet och samlar de i sin hog. Nar man inte har fler kort kvar utom i sin
uppsamlingshdg, ska dessa kort blandas och spelas ut igen. Ifall en av spelarna lagger ut
ett drakkort, vinner det kortet 6ver alla "pengkort”. Vid de tillfallen da bada spelarna lagger
fram ett drakkort, blir det "krig”. PS. | det har spelet ska man inte bry sig om texten som
star pa drakkorten.

Slut: Spelet ar slut nar en av spelarna har vunnit alla kort eller nar dverenskommen speltid
har gétt. Vinnaren ar da den som sitter med flest kort.
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Memory - Kids

Svarighetsniva: Arskurs 1 och aldre.

Antal spelare: 2. Vid fler &n tva spelare spelar man med lag.

Antal kort: Alla kort upp till och med 110kr anvands. ( Man kan spela med de Ovriga
korten ocksa nar man blir battre pa spelet.)

Spelets mal: Att samla flest stick.

Spelregler: Alla kort lAggs ut 6ver bordet med baksidan upp. Man drar lott om vem som
ska starta spelet. Man startar genom att dra tva kort fran bordet. Man ska férsoka dra tva
kort med samma belopp. Ifall spelaren inte klarar att hitta tva kort med samma belopp ska
korten laggas tillbaka pa bordet dar de lag. Det ar da nasta spelares tur att dra tva kort.
Nar en spelare klarar att hitta tva kort med samma belopp vinner han ett stick som laggs
undan at spelaren. Sticken samlas som stick (alltsa tva och tva kort) sa det blir enkelt att
se vem som leder. Det ar mojligt att fa tva stick med samma belopp.

Slut: Spelet ar slut nar alla kort med baksidan upp ar borta fran bordet. Vinnaren ar den
som sitter med flest stick.
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Blixten - Kids

Svarighetsniva: Arskurs 1 och aldre.

Antal spelare: 2 -4

Antal kort: Enkel variant innebar att man lagger undan alla kort dver 110kr. Annars spelar
man med alla kort utom de fyra specialkorten.

Spelets mal: Att samla flest stick i loppet av en tidsperiod (till exempel 5min).

Spelregler: Man kommer dverens om hur lang tid spelet ska vara. Darefter galler det att
rakna blixtsnabbt for att fa s& manga stick som magjligt i loppet av tidsperioden man kom
overens om. Ett stick bestar av tva kort som har samma belopp. Sticken lagger man i egna
bunkar pa sin sida av bordet for att det ska bli 6versiktligt. Innan man raknar sticken ska
bada spelarna ga igenom varandras stick tillsammans for att se efter fel. (Endast stick som
stammer gills.) Man kan skriva upp stallningen efter varje kamp och forsoka fa flest segrar.
Man kan ocksa komma 6verens om att malet ar att fa flest stick. D& maste man notera
resultaten fran varje kamp och specificera hur lang tid kampen varade. Det blir som i
friidrott, ett rekord pa 100m och ett annat pa 200m osv. Efter lite erfarenhet, nar man borjar
bli riktigt duktig, bor man spela med en kortlek var (man blandar motstandarens kort).
Eftersom det nu gar att fa fler stick, ar inte langre de "gamla” rekorden relevanta och man
far borja om att registrera.

Slut: Spelet ar slut nar verenskommen speltid har gatt.
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